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MONOGRAFIC

LES EINES TIC
PER PROGRAMAR
PER COMPETENCIES

Linies del temps per fer
representacions temporals

CARME BARBA

De les diferents eines TIC que ens poden ser utils
a l'aula, n’hauriem de destacar aquelles que poden
ajudar les alumnes i els alumnes a comprendre
conceptes complexos com ara el temps. Imaginar
el temps historic és dificil per a elles i ells, ja que
implica un alt grau d’abstracci6.

Les linies del temps o linies temporals s6n
representacions grafiques d’uns esdeveniments
determinats ordenats cronologicament.

Aquestes representacions grafiques ens per-
meten entendre el concepte de temps mitjancant
la visualitzaci6 dun periode determinat. Ens per-
~ meten «veure» la durada d’uns fets, la simultanei-
' tat que presenten amb uns altres, les connexions
entre ells, la distancia que els separa, etc.

Podem crear diferents tipus de linies del
temps: per representar llargs periodes temporals
o per detallar moments curts on es poden situar
fets culturals, artistics, politics, biografics, des-
cobertes cientifiques o tecnologiques, etc.
(imatge 1).

Podem crear linies del temps amb materials
molt diversos i donar-los també aparences diver-
ses: linia recta horitzontal o vertical, en forma
d’escala, d’espiral, de ventall, etc.

El que cal és fer atenci6 a l'escala, és a dir, cal
que hi hagi una relaci6 constant entre la distancia
representada i la «distancia» corresponent al peri-
ode que volem representar.
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Cal també marcar les se-
paracions mitjancant co-
lors o simbols on nosaltres
o els alumnes anirem si-
tuant els fets en el lloc pre-
cis, d’acord amb [l'ordre
temporal en que van esde-
venir.

De les diferents eines TIC que
ens poden ser utils a I’aula,
n’hauriem de destacar aquelles
que poden ajudar les alumnes
i els alumnes a comprendre
conceptes complexos com ara
el temps

* Facils d’utilitzar de ma-
nera molt intuitiva. Malgrat
que generalment les ins-
truccions estan en angles,
només cal coneixer-ne una,
perque totes sén practica-
ment iguals. A més a més,
disposem a Internet de tu-

Crear linies temporals amb
papers, cartolines, cintes o
altres materials és molt util i molt convenient. Els
infants necessiten manipular, tocar, retallar, mou-
re’s per espai, situar, etc. Visualitzar una linia tem-
poral al llarg del passadis, amb bonics dibuixos
creats per ells, o situada a I'ull de I’escala i, men-
tre van pujant, van ascendint alhora simbolica-
ment per una espiral de I'evoluci6 humana, per
exemple, pot ser molt enriquidor per la seva cons-
truccié mental, pero no és senzill fer-ho tan sovint
com caldria.

Per programar aquestes activitats competen-
cials, tenim el suport de moltes de les eines digi-
tals de l'anomenada web 2.0, entre les quals
trobarem diverses idees que ens poden ajudar
molt a crear linies del temps. S6n aplicacions que
permeten inserir imatges, so, videos, etc. Aques-
tes eines es caracteritzen per ser:

Imatge 2. Eines TIC per programar per competencies 2

PROGRAMAR PER COMPETENCIE
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En linia. No cal que ens descarreguem res
al nostre ordinador, aix0 facilita la tasca i la
fa molt més agil. Rapidament tens la linia
feta i la pots copiar o enllacar a qualsevol
web o bloc. A més a més, dltimament n’hi
ha moltes que tenen la possibilitat de ser in-
closes en els nostres espais mitjancant el
codi <Embed».

Gratuites. Generalment son gratuites, encara
que demanin que t’hi registris. N’hi ha algu-
nes que inclouen publicitat, perod se’n troben
moltes que tenen una versiéo de pagament

amb més prestacions i sense publicitat.

* De codi lliure. No tot el que és gratuit és de
codi lliure ni tot el que és de codi lliure és
gratuit. Cal tenir-ho en compte i, en la me-
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Quadre 1. Exemples d’aplicacions actuals

www.xtimeline.com/
I i

X timelne -

Cal registrar-s’hi. S’hi
poden incloure imatges,
video, audio...

Exemple: viatges espacials
www.xtimeline.com/timeline/Viatges-espacials

wwuw.timetoast.com/
Senzilla, permet in-

cloure-hi imatges i enlla-

timetoast #7

COS externs.

Exemple: La historia de WebquestCat
wwuw.xtec.cat/~cbarbal/bistoriawebquestcat.html

www.dipity.com/
Permet importar blocs,
videos, etc., pero inclou
publicitat.

Exemple: Museu Diocesa de Lleida
www.dipity.com/museudelleida/personal

sura de les nostres possibilitats, anar apos-
tant pel codi lliure, amb la filosofia de co-
neixement compartit que aixo suposa.

Podem utilitzar aquestes eines per crear nosaltres
les linies temporals que ens serveixin per pre-
sentar sequencies cronologiques al nostre alum-
nat, pero el més interessant perque els nois i les
noies construeixin el seu coneixement és posar
aquestes eines a les seves mans i que siguin ells
i elles qui crein les linies, situin els esdeveniments
en el lloc corresponent i després en facin una ex-
plicaci6 ordenada als seus companys o a unes al-
tres persones.

No tenim cap excusa per no utilitzar aquestes
eines nosaltres a 'aula i posar-les a disposici6 dels
infants, perqueé puguin realitzar les tasques co-
rresponents i crear els seus productes, per desen-
volupar la competencia digital d’entrada
aprenent-ne el funcionament i també totes les al-
tres competencies, fent-les servir per comprendre
millor els conceptes, per compartir els coneixe-
ments, etc. A la imatge 2, en podeu veure unes
quantes de classificades segons la competeéncia
per a la qual s6n més utils.

Per mobilitzar els sabers escolars que ens per-
metran comprendre la societat i el mon en el qual
ens desenvolupem...

La major part d’aquestes eines Web.2.0, en ge-
neral, i les linies del temps, en particular, ens aju-

den a desenvolupar diverses competencies, per-
que ens permeten classificar conceptes temporals
de qualsevol materia.

No ens ha de fer por que les alumnes i els
alumnes ens superin en la utilitzacié creativa de
les TIC, ans al contrari, mentre nosaltres tinguem
clar quins son els objectius i quines so6n les com-
petencies que volem que assoleixin gracies al fet
d’utilitzar-les.

De totes maneres, és aconsellable que tinguem
un coneixement basic de cadascuna de les eines
que fem servir a classe, per aix0 us presentem al-
gunes de les aplicacions actuals que ens han sem-
blat forca accessibles i alhora molt interessants. A

Notes
1. Fuente: ca.wikipedia.org/wiki/Linia_temporal_de_l'evolucio

2. Fuente: www.xtec.cat/~cbarbal/indexcompetencies2.html

Webs d’interes

* Historias del tiempo
sepiensa.org.mx/contenidos/H_del_tiempo/index.btm

* Tree of life web project tolweb.org/tree/

* Fris cronologic sobre I'evolucio

wwuw.cap-sciences.net/virtualsth/frise.btm

Tutorials per crear linies del temps digitals
seticpa.wik.is/Eines_TIC-TAC/XTimeLine
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EscoLa ELs PiNs

TELEVISOR INFORMATIU

A L'ESCOLA ELS PINS

JORDI ALBADALEJO

Un dels trets d’identitat del projecte educatiu de la
nostra escola és que es tracta d’'un centre obert a
la tecnologia de I'aprenentatge, la informacié i la
comunicacio.

L’escola Els Pins es caracteritza per impulsar
I'Gs educatiu de la informatica i de les noves tec-
nologies de la informaci6 i la comunicacio, ente-
ses com a eina i recurs per donar suport a
laprenentatge academic, amb la finalitat de pre-
parar els nois i les noies per a 'era digital.

Ara fa dos cursos, i amb l'objectiu sempre obert
d’anar incorporant a 1’escola recursos tecnologics
i informatics que afavoreixin I’as de les noves tec-
nologies, 'equip directiu vam visitar 1’escola Ja-
cint Verdaguer, de Sant Sadurni d’Anoia, pionera a
utilitzar-les.

Alla vam veure un recurs que ens va agradar
molt i que no comportava cap coneixement elevat

d’informatica per part del nostre alumnat, ni tam-
poc disposar de cap infraestructura especial per
part de l'escola.

Era una pantalla de televisié connectada a un
ordinador al vestibul del centre, mitjancant la qual
s’informava els alumnes i totes les persones que hi
entraven de les noticies i les activitats del dia.

Nosaltres vam decidir fer el mateix. Aixi doncs,
el curs 2008-2009, amb l'ajuda de '’AMPA, vam
comprar un televisor de trenta-sis polzades que
tenim instal-lat al vestibul de I’escola i connectat a
un ordinador portatil ubicat a secretaria.

L’alumnat del cicle superior (cinque i sise) s’en-
carrega d’engegar el televisor i d’actualitzar-ne el
contingut diariament.

Un parell d’alumnes arriben a I'escola quinze
minuts abans de les nou i actualitzen el Power-
Point mitjangant el qual informen de les activitats




EscoLa ELs PiNS

que es realitzaran durant la jornada (sortides, co-
lonies, visites d’autors, etc.), també hi posen la
foto dels infants que fan anys i els feliciten. A més
a més, hi ha la previsio del temps i avisos i infor-
macions sobre questions que cal coneixer. Cada
quinze dies, es canvien els alumnes que s’enca-
rreguen d’aquesta activitat.

Quan les nenes i els nens entren a I’escola, tots
s’aturen de cami cap a la classe per llegir les «no-
ticies» del dia, pero, sobretot, volen saber de qui és
I'aniversari.

Aquesta activitat esdevé molt gratificant per a
Palumnat. Fent servir les TAC per elaborar les no-
ticies i les informacions de la jornada, els infants
se senten un element actiu i participatiu de la vida
academica. A més a més, se n’adonen que les TAC
no solament serveixen per realitzar activitats rela-
cionades amb les diferents materies escolars, re-
forcar aspectes del curriculum o per al gaudi
personal, sin6 que també constitueixen un nou
llenguatge i una eina que ens ajuda a processar la
informaci6 i a comunicar-nos. A

E-TWINNING?

QUE ES AIXO DE L'E-TWINNING?

MARIA PILAR SALORT

Aix0 és el primer que ens varem demanar quan ho
varem veure per primera vegada. Es tracta d’'una
plataforma de l'area de llengua estrangera (angles)
que, a través de les TIC, permet connectar-se amb
escoles de diferents paisos. Just després de saber
que era i com funcionava, ens varem adonar que es
tractava d’una eina fantastica per fomentar la co-
municacio i permetre obrir les portes al gran moén,
que és aqui i que el tenim a l’abast.

Aix0, per a nosaltres, una escola rural de cin-
quanta-vuit alumnes d’un petit poble (petit pero ple
de vida), ha estat molt engrescador per a 'alumnat
i per al professorat que hem tengut 'oportunitat de
coneixer aquest programa internacional.

En un tres i no res, vam posar fil a 'agulla: vam
emplenar el nostre perfil, vam redactar el nostre
projecte i ben aviat vam poder contactar amb es-

coles que estaven interessades en el nostre centre.

Ido! Ja hi varem ésser! Varem intercanviar
correus electronics amb I'’escola de Burnham Mar-
ket i la comunicaci6 va ser quasi instantania.
Primer, amb el director del centre i, de seguida,
amb la coordinadora del programa, na Carol.

Ens varem posar d’acord per realitzar una feina
comuna: que els infants intercanviessin preguntes,
respostes, acudits, etc. sobre el que ells trobessin
més interessant del seu medi proper, tant el d’aqui
com el d’alla.

La nostra sorpresa va ser més grossa quan na
Carol ens va dir que ella i la seva companya de
feina venien a Ariany a passar un mati amb nosaltres.
Aix0 va implicar una festa per a tothom, mestres i
infants. Com és costum al nostre centre, varem or-
ganitzar un bon esmorzar amb productes tipics de
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EscoLa ELs Pins

Iilla. Varen quedar sorpreses de veure com és la
gent d’aquests rodals: oberta, sincera, acollidora...
I, a partir d’aqui, consensuarem tota la programa-
ci6 del que fariem.

Aixi, amb els infants de tercer i quart, varem
decidir quins temes treballariem a 'aula d’angles
per poder cobrir totes les curiositats que se’ns pre-
sentassin. I aixi va ser. Primer, varem cercar Burn-
ham Market al mapa de la Gran Bretanya. Quan el
varem haver ubicat, tenguérem curiositat per saber
com és el seu entorn. Per aix0 pensarem que ells
també ho voldrien saber de nosaltres, i ens férem
fotos nosaltres mateixos, a I’escola i als seus vol-
tants, per poder-los-ho enviar i comunicar.

Un bon dia, varen arribar les primeres pregun-
tes des de Burnham Market, i els membres de la
nostra escola, ben preparats en grupets de tres,
n’elaborarem les respostes. Per poder fer aixo,
varem haver de cercar informaci6 a Internet, a les
enciclopedies, als diccionaris, i... A contestar s’ha
dit! Evidentment, a contestar utilitzant el correu
electronic del nostre centre.

Vull dir-vos que va ser durant el curs passat
(2008-2009) quan ens varem posar en xarxa. Aixo
ens va comportar una serie d’inconvenients, per-
que no sempre teniem els ordinadors a punt per

realitzar la nostra tasca. Per aix0 ens connectavem
al despatx de direccio, a la sala de mestres, a les
classes..., alla on podiem, per enviar preguntes i
respostes i també per rebre’n. Aquest projecte el
varem dur a terme des de larea d’angles, pero
amb la col-laboraci6 i 'aprovacio de tot el claus-
tre, ja que, sense els seus membres, tota aquesta
primera experiéncia informatica no hauria estat
possible. Quan Internet ens quedava penjat, com
sol passar alguna vegada, sempre varem disposar
del suport de tot el professorat per intentar-ho en
un altre moment, i aixo va ser fonamental per dur
a terme la nostra gran aventura.

Per a nosaltres, infants i mestres del col-legi pu-
blic Ariany, ha estat una experiencia enriquidora
amb la qual els infants varen gaudir de temes que
potser no hauriem vist a la classe i van poder uti-
litzar les noves tecnologies d’'una manera oberta,
propera i especial.

Enguany, tornarem a viure una altra experien-
cia informatica a la classe d’angles de cinque i
sise, pero..., aixo ja és una altra historia.

Per acabar, vull fer public el meu agraiment a
en Sebastia, per donar-me l'oportunitat de com-
partir amb tots vosaltres la nostra gran vivencia.
Gracies per tot. A



EscoLa ToRRENT DE CAN CARABASSA

CALENDARI VIRTUAL D’ADVENT @

A L'ESCOLA

ACTIVITAT TAC

SANDRA MARTI

Les mestres i els mestres sentim a parlar continua-
ment de conceptes com ara informatica i educacio,
les TAC a lescola, competencia digital, etc., pero el
que realment ens interessa és la practica informatica
real que es pot fer amb I'alumnat als centres docents.

Justament aix0 és el que ens vam proposar acon-
seguir la comissié d’informatica de 'escola Torrent
de Can Carabassa (Barcelona), que esta formada per
una mestra de cada cicle i la coordinadora d’infor-
matica. Voliem fer un projecte on fossin presents les
noves tecnologies, com també unes altres compe-
téncies: comunicativa, artistica, cultural, etc.

Vam pensar que un projecte on participés tota
I'escola seria el més encertat, pero, alhora, neces-
sitavem un tema comu. D’aquesta manera, vam de-
cidir treballar el Nadal.

Com ho podiem fer?

Ates que els recursos que hi ha a la xarxa sén
infinits, amb una mica d’imaginacié i moltes
ganes, tot és possible.

Vam partir d'un calendari d’advent virtual realit-
zat pel SEMTIC Horta- Guinardo (acte.xtec.cat/~sca-
pella/SATl/calendari/index.btm) i vam repartir els
dies lectius per cursos, de manera que des de P3
fins a sise tots tenien una jornada assignada.
També els vam donar un full de mida DIN-A3, on
van escriure el dia i el curs, per poder-hi plasmar
el treball final realitzat.

Sequenciacio

Cada dia tocava a un curs diferent descobrir la
proposta de Nadal. Segons 'edat, podia durar tota
la jornada o una sola sessié.

I de quina manera s’havia de fer?

A primera hora, I'aula d’informatica era lliure
i a disposici6 del curs que hi havia de treballar
aquell dia. Primerament, els infants havien de
buscar el calendari i obrir-hi la finestreta. Alla
mateix, hi podien buscar i trobar tota la informa-
ci6 necessaria per fer la tasca després. Es una ca-
cera del tresor (preguntes que s’han de contestar
mitjancant pagines web adequades per a 'alum-
nat que ja son donades). Segons I’edat, el mestre
o la mestra ajuda els infants a fer activitat. Com
més grans son, més autonomament treballen.

Després de la recerca, hi havia una posada en
comu a la classe: una xerrada on tothom explicava
el que havia descobert.

Finalment, s’havien de posar d’acord sobre
com ho farien en el full DIN-A3, com podien
explicar a la resta de I'escola el que havien estat
treballant.

Els resultats van ser ben variats: molts treballs
plastics, molts textos narratius, cancons, etc.

L'activitat final era penjar el full a ’entrada de
Pescola, on tot I'alumnat s’aturava cada dia per
veure que havien fet els seus companys i com-
panyes. Cada dia, a les cinc de la tarda, tothom ho
esperava amb entusiasme.

La valoracio va ser molt positiva, perqueé vam
veure que, en aquesta activitat, hi era present el
treball de moltes competencies. També ens va
agradar molt que tot el nostre centre s’hi involu-
crés i tingués un lligam comu durant aquell mes.
I potser el més important va ser que els infants
havien realitzat un treball col-lectiu posant-se d’a-
cord, col-laborant, valorant... Estaven contents de
la seva feina i, alhora, impacients per veure la dels
companys i les companyes. A
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EL RACO DE LES WEBQUEST

CARME BARBA, SEBASTIA CAPELLA

Departament de llengua y literatura castellanes:

Cuentos de terror

sites.google.comy/site/tallerdecuentosdeterror/bhome

[Consulta: gener de 2010]

L'objectiu d’aquesta webquesta és gaudir de la narrativa de terror,
coneixer i llegir obres d’autors caracteristics d’aquest genere i escriure
un conte sobre aquesta tematica.

Llengua: castella.

Rosa Perez Varela: Machado hoy MACHADD HOY
sites.google.com/site/machadoboy/ e
[Consulta: gener de 2010] =
La present webquesta pretén principalment

que les alumnes i els alumnes reflexionin sobre

Pestudi de la literatura (en aquest cas, a través

de la figura d’Antonio Machado), que compren-

guin i que recuperin les ganes de llegir per lle-
gir, el plaer de llegir i que siguin capacos
d’advocar per aixo.

Llengua: castella.

Karmele Marin: Mitologia y arte
sites.google.comy/site/mitologiawebquest/home
[Consulta: gener de 2010]

L'objectiu d’aquesta webquesta és que les alum-
nes i els alumnes aprenguin a valorar grans obres
artistiques d’excel-lents pintors i escultors i que,
al mateix temps, aixo els hagi servit per desco-
brir i aprofitar millor els recursos que els ofereix
Internet.

Llengua: castella.

Coordinaci6 del GUIX TIC: Comunitat Catalana de WebQuest
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